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«Finansuojama Europos Sqjungos. Isreikstos nuomonés ir poginriai negpareigoja kity, tik antoriy, ir
nebitinai atspindi Enropos Sqjungos ar AEF-Europe agentiiros (Belgija) nuomones.

Nei Enropos Sqjunga, nei ug ,,Erasmus“ stipendijq atsakinga institucija negali biti laskoma atsakingay
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Santrauka

Siame darbe pateikiamas ,,Leonardo 4 Children* akademijos modelis — ES ,,Erasmus+*
programai remiant sukurtas novatoriskas ugdymo modelis pradiniy ir viduriniy mokykly
mokytojams ir pedagogams.

,,Leonardo 4 Children* akademijos pagrindinis tikslas — skatinti vaiky ir jaunimo meniniy
ir moksliniy jgudziy ugdyma, kad jie galéty tapti atsakingais XXI amziaus lyderiais,
sprendZianciais pagrindines pasaulio problemas (pavyzdziui, klimato kaitos ir lygybés),
kurias 1§ pirmo zvilgsnio vargiai atrodo jmanomos jiems iSspresti:

e Klimatas, natiiralios aplinkos i§saugojimas, biologiné jvairove, iSmetamyjy terSaly ir
tarSos maZinimas bei kova su klimato kaita ir jos padariniais;

e Lygybe, skatinant lygias skirtingy ly¢iy, rasiy, kulttry, pajamy ir iSsilavinimo lygio
Zmoniy teises ir kovojant su stereotipais, kaip socialinio tobul¢jimo ir taikos bei stabilumo
Europoje ir pasaulyje pagrindas.

Siuo modeliu siekiama paveikti visos Europos mokyklinj ugdyma (ypa¢ pilietinj) ir sudaryti
salygas mokykly mokytojams ir pedagogams ugdyti vaiky ir jaunimo meninius ir
mokslinius jgiidZius, iniciatyvumg, komandinj darbg, jautrumg klimato ir lygybés temoms
ir domeéjimasi mokslu, technologijomis, inZinerija ir matematika (STEM) bei STEAM
metodu, jskaitant mena.

Modeliu propaguojama tarptautiné ir daugiasalé politika, pvz., JT Vaiko teisiy konvencija,
ir ES vertybés bei principai, pavyzdziui, teising valstybé, Zmogaus teises, tvarumas, lygybe,
solidarumas, visuotinis Svietimas.

Modeliu remiama ne pelno siekianti iniciatyva ,,L.eonardo 4 Children®, prasidéjusi 2019 m.
minint 500-3sias Leonardo da Vincio mirties metines. Si iniciatyva apima kasmetinius
tarptautinius apdovanojimus - savotiSkg vaiky ir paaugliy Nobelio premijg - kuriais
siekiama skatinti kiirybiSkumg ir lavinti meninius bei mokslinius jgtidzius, sprendZiant
pasaulines reikSmes problemas. Iniciatyva skirta klimato veiksmy ir aplinkos tvarumo bei
lygybés ir taikos (jskaitant lyCiy ir socialing lygybe) klausimams. Ji taip pat skirta specialiyjy
poreikiy turintiems vaikams, pvz., naSlai¢iams ar paliktiems vaikams, vaikams pabégéliy
stovyklose, vaikams ligoninése, ir padeda jiems jveikti potrauminj stresg, nutiesiant
kultiiring ir solidarumo tilta tarp jy, taip pat tarp Europoje ir kitose valstybése gyvenanciy
vaiky ir taip parodant, kad kiekvienas vaikas gali biiti genijus.

Siame darbe pristatomas modelis buvo sukurtas glaudZiai bendradarbiaujant partneriams
ir pagristas 50 mokytojy ir 10 mokykly vadovy, pateikusiy atsiliepimus per tikslines grupes,

dalyvavimu.

,,LAC* akademijos modelis yra naujoviskas, kadangi:
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e Jame pritaikytas mokykly iSbandytas modelis, kurj galima perkelti bei naudoti
mokytojams ugdymo veikloje ir siekti, kad jis tapty universaliu mokyklos ugdymo
jrankiu/modeliu;

e Vaikai juo skatinami tapti naujaisiais XXI amziaus leonardais ir atsakingais rytojaus
lyderiais;

e Juo lavinami vaiky meniniai ir moksliniai jgiidziai (STEAM), iskaitant muzikinius
talentus. STEAM mokymu moksleiviai motyvuojami pritaikyti novatoriS$kg mastyma ir
ieskoti kiirybisky sprendimy;

e Juo kuriama minétomis temomis besidominciy vaiky ir jaunuoliy bendruomené,
skatinant socialing jtrauktj ir kuriant solidary rysj;

e Juo pritaikomas ir jforminamas jau iSbandytas modelis, tik nepalankioje aplinkoje
(naslai¢iy namuose, pabégéliy stovyklose ir kt.).

Paskutinis, bet ne maziau svarbus dalykas: projektas ne tik pavadintas Leonardo da Vincio
vardu, bet ir jo misija kilusi 1§ Leonardo da Vin¢io gyvenimo. Biiti novatoriumi Leonardui
buvo lengva. Nuolat klausinéti. Visada perzengti ribas. Niekada nepasitenkinti esama
padétimi. Sie veiksniai buvo lemtingi - dél jy Leonardas tapo tobulu novatoriumi. Miisy
projektas paskatins vaikus perZengti savo fizines ir psichines ribas, kad tapty novatoriais
placigja Sio zodZio prasme.

Kvieciame visus besidomincius mokytojus, pedagogus iSbandyti §] modelj praktiSkai ir
pateikti atsiliepimy el. paSto adresu erasmus(@carano4children.org, miisy svetaingje

www.leonardo4children.com ir socialiniuose tinkluose @leonardo4childrenacademy.

Rekomenduojame visos Europos Svietimo, tvarumo, Zmogaus teisiy, kultiiros ir jaunimo
politikos strategams apsvarstyti §j ateities jaunyjy karty tobul€jimo model;.
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I skyrius. ..L.eonardo 4 Children‘* akademijos modelis

1. ,Leonardo 4 Children* akademijos modelis: tikslas

Projekto ,,,,Leonardo 4 Children* akademija‘ bendras tikslas — ugdyti vaiky ir jaunimo
meninius ir mokslinius jgiudzius, kad jie tapty atsakingais XXI amziaus lyderiais,
sprendZzianciais svarbiausias pasaulio problemas, pavyzdZziui, klimato kaitos ir lygybés.

Projektu propaguojama tarptauting, daugiasalé politika, pvz., JT Vaiko teisiy konvencija,
ir ES vertybés bei principai, pavyzdziui, teisiné valstybé, Zmogaus teises, skaidrumas,
valdymas, lygybé, solidarumas ir visuotinis Svietimas. Jis pagristas nuo 2019 m. sukaupta
ne pelno siekiancios iniciatyvos ,,Leonardo 4 Children* patirtimi, kuri apima ES ir
tarptautinius apdovanojimus bei keletg renginiy klimato, lygybeés ir taikos temomis, skirtus
6-12 mety vaikams, 13-18 mety paaugliams ir jauniems (16-30 mety amziaus) muzikos
kiir¢jams.

Modelis skirtas mokytojams ir pedagogams, o galutiniai naudos gavé¢jai yra 6-12 mety
vaikai ir 13-18 mety paaugliai (toliau - moksleiviai).

,,Leonardo 4 Children* (toliau - ,,L.4C*‘) akademijos modeliu sickiama patobulinti
moksleiviy:

« Gebe¢jima suprasti ir aktyviai imtis veiksmy klimato srityje;

« Gebe¢jimg suprasti ir aktyviai imtis veiksmy lygybés srityje;

. Kirybinguma, mastyma, analitinius gebéjimus ir intuicija;

« Meninius ir mokslinius jgiidZius ir jsitraukimg ; mokymosi procesa;
. Komandinj mokymasi;

« Daugiakulttr jautrumg ir pagarbg jvairovei;

« Motyvacijg;

. Kitas kompetencijas ir ,,minkStuosius* jgiidzius.

,,L4C* akademija Menas Mokslas

Klimatas: - Gamtos grozis - Gamtos désniai

Pagarba gamtai - Gamtos sukeliamos | - Gamtos suvokimas ir
€mocijos gerinimas

Lygybé: - Zmogaus grozis - Zmoniy jstatymai

Pagarba Zmogui - Zmogaus sukeliamos | - Zmoniy supratimas ir
€mocijos tobulinimas
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2. Kompetencijos: Zinios, jgiidZiai, poziiiriai

Viso komandinio darbo klimato kaitos ir lygybés klausimais proceso metu ,,L.eonardo 4
Children* akademijos modeliu siekiama ugdyti toliau iSvardintas dalyvaujanciy vaiky ir
paaugliy kompetencijas.

2.1 Zinios

,,LAC* akademijos modeliu siekiama pagerinti vaiky ir paaugliy Zinias apie klimato kaitos
ir lygybeés klausimus, su jais susijusius faktus, istoring perspektyva, ankstesnes/dabartines
problemas ir galimus naujausius sprendimus.

22 Igidziai

e Meniniai ir moksliniai jgudziai: kurybiSkumas; inovacijos; galimybiy kiirimas;
intelektualus smalsumas; analitiniai jgtidZiai; kritinis mastymas ir problemy sprendimas;
1ISmokimas priimti pagrista sprendimg; asmeniniy ir socialiniy problemy sprendimy
nustatymas; tiksly i$siaiSkinimas; pasekmiy svarstymas; proceso struktiiros laikymasis;
démesio sutelkimas j rezultatus ir praneSima; verslumo dvasia;

Moksleiviai kvieciami savo projekte panaudoti bent vieng meno ir vieng mokslo dalyka,
pvz.:

Menas: muzika, pieSimas, tapyba, skulptiira, architektiira ir dizainas, Sokis, mada, teatras,
fotografija ir kt.

Mokslas: aeronautika; astronomija ir kosmosas; aplinka; fizika ir chemija; energetika,
informatika, telekomunikacijos; mechanika ir transportas; biologija; visuomenés mokslai;
elgesio mokslai / psichologija ir kt.

Tai yra bendrosios klasifikacijos; ir kiekvienoje 1§ auks€iau paminéty dalyky meniniai ir
moksliniai jgiidziai gali biiti naudojami integruotai (zr. STEAM jgtidZian).

Mokykla/klase gali pasirinkti tam tikrg meno ir mokslo dalyky derinj — pavyzdziui, sukurti
muzikos kompozicijg; sukurti muzikos instrumentus; sukurti scenarijy ir léles teatrui;
sukurti garso ir vaizdo medziagg arba svetaing / skaitmening programéle ir naudoti jas
klimato ir lygybés temoms spresti.

e Socialiniai jgiidziai: bendradarbiavimas ir komandinis darbas; empatija; lankstumas ir
gebejimas prisitaikyti; konflikty sprendimo jgiidziai;

e Emociniai jgiidziai: pasitikéjimas savimi; savivoka; savikontrolé; emocinis intelektas;

e Bendravimo jgiudziai: klausymasis ir stebé¢jimas; daugiakalbiai jglidZiai; daugiakultiiriai

1gtidziai; pristatymo jgudziai.
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2.3 Poziuriai
,,L4C* akademijos modeliu tobulinami poziiiriai yra:
e Vertybiy ir jsitikinimy susikiirimas;
e Pagarba gamtai ir kitiems; Zmogaus orumas ir teises;
e Nuoseklumas ir sgZiningumas; etiSky sprendimy priémimas;
°
°

Pilietiné atsakomybeg; pilietiSkumas;
Atvirumas kulttirinei jvairovei; atvirumas kity nuomonéms ir jsitikinimames.

3. ,,L4C* akademijos modelio klimato ir lygybés temos

3.1 ,,L4C* akademijos modelio klimato tema

Klimato temos atveju moksleiviai kvie¢iami aptarti klimato kaitos ir aplinkos tvarumo
klausimus (Zr. United Nation, Fastfacts, What is Climate Change?), sprendZiant problemas ir
galbit sitilant kiirybiskus sprendimus.

Specifinés sritys be kita ko apima:

o Energijos gamybg,

« Energijos vartojimg,

o Transportq,

o Zemés ikfi ir maistq;

« Natiiralig aplinkg;

o Biologine fivairove;
 Atliekas ir perdirbimg.

Siais laikais patiriame sparty klimato at3ilima dél Zmogaus veiklos, visy pirma dél iskastinio
kuro deginimo, kurio metu i$skiriamos Siltnamio efektg sukeliancios dujos.

Did¢jantys Siltnamio efekta sukelianciy dujy iSmetimai dél Zmogaus veiklos yra tarsi aplink
Zemg apvyniota antklode, sulaikanti saulés Silumg ir kelianti oro temperatiirg.

Siltnamio efekta ir klimato kaita sukeliandiy i$metamuyjy terSaly pavyzdziai: anglies
dvideginis ir metanas, susidarantis deginant iSkastinj kura, pvz., benzing automobiliui varyti
arba anglis pastatui Sildyti; valant zeme ir miska taip pat gali i$siskirti anglies dvideginis;
SiukSliy sgvartynai; energetika, pramon¢, Zemes tkis ir atlieky Salinimas yra vieni didziausiy
tersejy.
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Siltnamio dujy koncentracija §iuo metu didZiausia per 2 milijonus mety ir toliau didéja. Dél
to Zemé yra mazdaug 1,1°C Siltesné negu XIX a. pradzioje. Paskutinis jo deSimtmetis
buvo Sil¢iausias istorijoje.

Zmonés klimato kaita patiria jvairiais badais. Tai turi jtakos miisy sveikatai, gebéjimui

auginti maista, biistui, saugai ir darbui.

Trys placios veiksmy grupés yra: iSmetamy terSaly maZinimas; prisitaikymas prie klimato
poveikio; reikalingos finansinés korekcijos.

3.2 ,,L4C* akademijos modelio lygybés tema

Lygybés temos atveju (Zr. United Nation 2017, Leaving no one behind. Equality and non-
discrimination at the hearth of sustainable development) moksleiviai kvieCiami apsvarstyti Zmoniy
lygybés klausimg (asmens lygmeniu Seimoje/mokykloje, socialiniy grupiy ir valstybiy
lygmeniu), sprendZiant problemas ir galbiit pasiiilant kiirybiskus sprendimus.

Specifinés sritys, be kita ko, apima:

o Nediskriminavimo skatinimg;
o Socialinés fitraukties skatinimg;
« Kovg su socialiniais stereotipais;
o Lyciy lygybés skatinimg,
«  Kovg su lyciy stereotipais,
o Pajamy lygybés skatinimg;
o Kovg su skurdu.
Lygybeés sagvoka reiskia, kad visi Zmonés turi vienodas teises ir galimybes tobulinti savo

1gudZius ir talentus bei siekti savo tiksly ir ambicijy.

Politiné lygybé: demokratinése visuomeneése politing lygybeé paprastai apimty vienodos
pilietybés suteikimg visiems valstybés nariams. Vienoda pilietybé suteikia tam tikras
pagrindines teises, pavyzdziui, balsavimo teis¢, zodzio, judéjimo ir asociacijy laisve bei
tikéjimo laisve.

Socialiné lygybé: Lygybés siekimas reikalauja, kad skirtingoms grupéms ir
bendruomenéms priklausantys zmoneés taip pat turéty sgziningas ir lygias galimybes
konkuruoti dél ty gérybiy ir galimybiy.

Lygios galimybés: Tai yra pozitiris, kad formalios taisyklés neturéty trukdyti asmenims

siekti tam tikry tiksly dél asmeniniy savybiy, pavyzdZziui, rasés, socialings ir ekonominés
klases, lyties, religijos ir seksualumo.
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Lygiu galimybiy skatinimas: Bitina sumazinti socialinés ir ekonominés nelygybés
padarinius ir garantuoti tam tikras minimalias sglygas visiems visuomenés nariams —
tinkamg sveikatos priezilirg, galimybe gauti gerg iSsilavinimg, tinkamg maitinimg ir
minimaly atlyginima.

Pagrindinis tikslas: Skatinant lygybe, pagrindinis tikslas yra didinti informuotumg ir
uztikrinti, kad su visais asmenimis biity elgiamasi vienodai ir teisingai, nepaisant jy
amziaus, lyties, religijos, negalios, seksualinés orientacijos ir rasés.

4. Projektinis mokymasis

Siekiant sustiprinti Sias kompetencijas, ,,L4C* akademijos modelis pagristas projektiniu
mokymusi (Zr. https://www.pblworks.org/), 1 moksleivj orientuotu poziiiriu.

Moksleiviai kvieCiami:

1) Pateikti klausimg ar uzklausg: kaip galime spresti lygybés ir (arba) klimato kaitos problemas?

2) Sukurti projekta: Galimas lygybés ir/ar klimato kaitos klausimy aiskinimas ar sprendimas;

3) Sujungti meng ir moksla, siekiant rasti galimg lygybés ir klimato kaitos problemy
interpretacijg ar sprendima;

4) Dirbti komandomis;

5) Sujungti jvairiy sri¢iy Zinias ir jgtidzius;

6) Pasidalinti savo projektu su pasirinkta auditorija.

5. Metodiné struktira

Kuriant ,,L4C* akademijos model;, rekomenduojama taikyti Siuos metodinius pagrindus:
1) Mgstyk kaip Leonardas

Septyni ,,Mastyk kaip Leonardas* (Zr. Gelb, 1998) principai yra rekomenduojamas
projekto pazinimo metodas:

Holistinis mastymas: intuicija ir racionalumas
Smalsumas: nepasotinamas Ziniy siekis
Demonstravimas: mokymasis i$ patirties
RySys: sisteminis mastymas

Menas ir mokslas

Niuansai: dviprasmybiy ir poky¢iy valdymas
Jautrumas: pojuciy paaStrinimas

2) Kiirybos procesas
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Ugdant mokiniy kiirybinguma, rekomenduojama jgyvendinti tokias praktikas (Zr.
Beghetto, 2019):

Sudetingy, bet realiy tiksly iSkélimas

UZduotis turi biiti asmeniskai reitkSminga

Saves tobulinimas turi biiti priezastis imtis uzduoties
Skatinimas kurti naujas id¢jas

Pagalba moksleiviams atsirinkti perspektyviausias idéjas
Vertinimo poveikio sumazinimas

Klaidy laikymas nattiralia mokymosi ir kiirybingumo dalimi
Projekto susiejimas su moksleiviy gyvenimo kontekstu

3) Aktyvus mokymasis ir mgstymas

Siekiant uztikrinti moksleiviy ,,uzkibima“ ir jsitraukima, rekomenduojama  projekto
vystymo procesg jtraukti:

Kritinj mgstyma
Problemy sprendima
Tyrinéjima
Kirybinguma
Metapazinimag

5 sudétingo mastymo kasdienybeés (Zr. Willison, 2020) etapai yra labai svarbus ,,L4C*
akademijos projektui:

Pradzia ir paaiSkinimas: Siame etape pagrindinis klausimas yra ,, Koks miisy
tikslas?““ . Veiksmai: jsigilinimas; hipoteziy kiirimas; spéliojimai; klausinéjimas.
Suradimas ir sukiirimas: Siame etape pagrindinis klausimas yra ,,Kg
panaudosime?“. Veiksmai: informacijos suradimas; jrankiy suradimas; idéjy
kiirimas; tinkamy metody panaudojimas.

Ivertinimas ir apmgstymas: Siame etape pagrindinis klausimas ,,Kuo
pasitikime?“. Veiksmai: idéjy patikimumo jvertinimas; apmastymas; mokymosi
proceso vizualizavimas.

Tvarkymas ir valdymas: Siame etape pagrindinis klausimas yra ,,Kaip tai
suderinti?““. Veiksmai: idéjy sutvarkymas; komandy valdymas; procesy valdymas.
Bendravimas ir pritaikymas: Siame etape pagrindinis klausimas yra ,, Kaip mes
bendraujame?“. Mokymosi veiksmai: aptarimas; jgyvendinimas; procesy
pristatymas; atsakymai  atsiliepimus.

4) Mokymosi partnerysté

Siekiant sustiprinti projekta ir skatinti jsitraukimg kuriant mokymosi partneryste, labai
rekomenduojamos tokios mokytojy praktikos (zr. Hammond, 2015):
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AutentiSko rySio su moksleiviais uzmezgimas

EmociSkai supratingo grjZztamojo rysio teikimas

Auksty standarty moksleiviams iSlaikymas

Ritualy, stiprinanciy akademin] tapatumg (priklausomybés bendram projektui,
mokyklos bendruomenei, besimokanciyjy bendruomenei pojiitj) sukiirimas

5) Socialinis ir emocinis mokymasis

Siekiant sustiprinti socialinj-emocinj-kognityvin; mokiniy tobul¢jimg viso projekto
proceso metu, rekomenduojama skatinti tokias praktikas (zr. Weissberg et al., 2015):

6.

Emocijy supratimas

Emocijy valdymas

Pozityviy tiksly iSkélimas
Pozityviy tiksly siekimas
Pozityviy santykiy sukiirimas
Pozityviy santykiy palaikymas
Empatijos pojiitis

Empatijos demonstravimas

Reikalingi iStekliai

Reikalingy 1Stekliy pavyzdziai:

l.

7.

Zmonés: ne maziau kaip 1 arba 2 mokytojai kiekvienai klasei; moksleiviai gali biiti
suskirstyti ] grupes.

Duomenys: pagrindiné informacija apie meng ir moksla, klimatg ir lygybe.

. Irankiai ir medZziagos: pagal pasirinkto meno ir mokslo dalyko poreikius.

Vieta: projektas gali vykti dalyvaujanciy mokytojy klas¢je; praversty tinkamos ir
kiirybingos erdvés; tinkama patalpa/auditorija rezultatams pristatyti.

. Politika: turéty biiti sukurta ir vykdoma tinkama vaiky apsaugos politika.

LéSos: mokytojy papildomo laiko ar iSorés eksperty (jei reikia) iSlaidoms padengti,
seminary medZiagai.

Laikas: 7zr. toliau.

,,LAC* akademijos projektas gali biiti plétojamas kaip atskira mokyklos mokymo programa
papildanti veikla arba integruojant j jvairiy kursy, pavyzdziui, pilietinio ugdymo, kur jis
puikiai tikty, meno, muzikos, moksly, matematikos, 1 kalbos, 2 kalbos, 3 kalbos, istorijos,
geografijos, sporto pamokas.
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Tinkama projekto laiko formulé yra 20 valandy + 2 valandos (bendravimas) +
seminaras arba renginys per 1 semestra, sudarytas i§ zemiau iSvardyty galimy deriniy
pagal projekto struktiirg.

Visy tipy projektams:
- ne trumpesnis negu 1 val. jvadinis uzsiémimas projekto pristatymui klas¢je;

- ne trumpesnis negu 1 val. baigiamasis uzsiémimas, skirtas informuoti apie
projekto rezultatus, galbit jtraukiant tévus ir mokyklos klases.

Papildomy uZsiémimy laikas
- Mokytojq projektavimo laiko suplanavimas, atsizvelgiant j dalyvaujanciy mokytojy
- g(;llic‘i)%ti naudinga suplanuoti keletg susitikimy, kad skirtingose klasése modelj
1gyvendinantys mokytojai pasidalinty patirtimi.
Nestruktiirizuoto projekto atveju

Aukstesnés vidurinés mokyklos klasés: aukStas mokiniy mokymosi lygis ir darbo
savarankiSkumas:

- 5 valandos projekto sandarai nustatyti ir metmenims i$déstyti su klase;

- 15 valandy projekto vystymui: moksleiviy komandinis darbas ir mokytojai kaip
instruktoriai.

Pusiau struktiirizuoto projekto atveju

Zemesnes ir auksStesnés vidurinés mokyklos klasés: vidutinis mokiniy savarankiskumo
lygis:

- 5 valandos projekto sandarai nustatyti ir metmenims iSdéstyti su klase;

- 9 valandos projekto vystymui: moksleiviy komandinis darbas;

- 6 valandos metapazinimo ir dalijimosi Ziniomis apie projekto etapus.
Struktiirizuoto projekto atveju

Pradinés ir Zemesnés vidurinés mokyklos klasés: Zemas/vidutinis moksleiviy
savarankiSkumo lygis:

- 5 valandos projekto sandarai nustatyti ir metmenims i8déstyti su klase;
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- 15 valandy projekto kiirimui ir Zingsnis po Zingsnio metapazinimo nustatymui bei
mokiniy ir mokytojy dalijimuisi Ziniomis.

7.  Projekto etapai

Projektas vykdomas 12 etapy (zr. https://www.pblworks.org/ ir Thu Thi, 2018), kuriais
siekiama skatinti ir ugdyti mokiniy kiirybiSkuma:

1) PasiruoSimas

PasiruoSimas prie$ pradedant projekta susideda i Siy etapy, kurie pritaikomi pagal amziaus
grupes (6-12 mety vaikai arba 13-18 mety paaugliai):

711 ,,L4C* akademijos modelio jgyvendinamumas mokyklos kontekste

a. Pasikalbékite apie projekta su mokyklos direktoriumi, kad suderintuméte tikslg ir
gautumete parama;

b. Pasikalbékite apie projekta su kitais mokyklos mokytojais ir klasiy tarybomis;

c. Nustatykite ir jtraukite mokytojus, kurie rodo motyvacijg ir entuziazmg ,,L 4C*
akademijos modelio atZvilgiu; patikrinkite mokyklos Svietimo ir administracinio
personalo, kuris reikalui esant galéty dalyvauti projekte, iSteklius;

d. Patikrinkite visiems projekto lygmenims (pasiruosimui, idéjy kiirimui,
bendravimui) potencialiai turimg laika;

e. Patikrinkite mokyklos meno ir mokslo sri¢iy iSteklius; patikrinkite ankstesng savo
mokyklos meno ir mokslo integravimo patirt] ir ar yra priemoniy rinkinys su
mokymosi scenarijais, iStekliais bei organizacijy, kurios galéty padéti jgyvendinti
,,L4C* akademijos projekta, adresais;

f. Patikrinkite savo mokyklos ankstesn¢ projektinio mokymosi patirtj;

g. Patikrinkite ir aptarkite technologijy ir Al vaidmenj projekte; patikrinkite
mokyklos padétj prieigos prie IRT priemoniy pozitiriu; patikrinkite mokyklos
turimg technine pagalba;

h. ,,L4C* akademijos modeliu pagrista projekta pritaikykite mokyklos kontekstui ir
turimiems iStekliams; viena vertus, modelio jgyvendinimo pagrindas bus iStekliy
mastas ir prieinamumas mokytojy, laiko, techninés pagalbos, meno ir mokslo
aspekty bei ankstesnés patirties pozitiriu; kita vertus, ,,L.4C* akademijos modelio
jgyvendinimas galéty biiti puiki proga iStirti kitokio iStekliy paskirstymo ar
subalansavimo galimybe.
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7.1.2

7.1.3

a)
b)

d)

g)

714

Tiksly patikrinimas

Patikrinkite, ar ,,L4C* akademijos modelio tikslai susij¢ su klasés mokymo
programa;

Susiekite ,,L4C* akademijos modelio tikslus su klimato kaitos ar lygybés temy
rémais, integruotais j klasés mokymo programa.;

Patikrinkite, ar ,,L4C* akademijos modelio tikslai ir galimai jtrauksimi dalykai susije;

Apsvarstykite galimybe jgyvendinti ,,L4C* akademijos model; kaip galimybe ]
ugdymo turinj integruoti daugiau su lygybe ir klimato kaita susijusiy veikly, siekiant
18kelty tiksly;

Apsvarstykite ,,L4C* modelio jdiegimo galimybes 1 darba su mokymosi negalig
turin¢iais mokiniais ir galimybe sukurti kitokj poziiirj 1 mokslus ir meng pagal jy
1giidZius.

Projekto kairimas

Sukurkite metmenis pagrindiniams projekto elementams paaiskinti.
Struktiira: nuspreskite, ar projektas bus a) struktiirizuotas; b) pusiau
struktiirizuotas; ¢) nestrukturizuotas projekto apibréZimo laipsnio prasme.
Skatinkite moksleiviy poziiir], kad tai yra jy projektas.

Aptarkite ir nustatykite mokslo vaidmen;j projekte:

a) sprendimg galima rasti moksle; b) mokslas gali pagristi menu iSreikstg
sprendimg; c) mokslas gali biiti menu sustiprintas sprendimas.

Aptarkite ir nustatykite meno vaidmenj projekte:

Menas gali: a) sustiprinti mokslinj sprendima; b) buti buidas sprendimui iSreiksti; c)
biiti moksliniais jrodymais paremtas sprendimas.

ISsiaiskinkite projekto klimato kaitos rémus ir pasirinkite projekto parametrus
atitinkanc¢ius matmenis (pavyzdziui, biologing jvairove arba energijos gamyba).

1r/ar
I$siaiskinkite projekto lygybés rémus ir pasirinkite projekto parametrus
atitinkancius matmenis (pavyzdziui, ,.lygios galimybés Svietime* ar ,kova su

stereotipais).

Komandinio darbo nustatymas

Lanksciai suskirstykite moksleivius grupémis, maiSydami ir derindami toliau
iSvardintus kriterijus:
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poziiirius, interesus, mokslinius gebéjimus, meninius geb¢jimus, galimus vaidmenis
grupéje (problemos sprendimo lengvintojas, derintojas, uzraSytojas, IT guru ir kt.),
socialines kompetencijas, kiirybinio mgstymo jgiidZius.

71.5 Mokytoju dalijimasis idéjomis ir patirtimi

Sukurkite projekte su skirtingomis klasémis arba skirtinguose mokyklos lygiuose
dalyvaujan¢iy mokytojy mainy akimirkas, kad pasidalintuméte idéjomis ir bendrais
sprendimo biidais.

7.1.6  RySiy planavimas

a. Nuo pat pradziy jtraukite moksleiviy Seimas j projekta, kad sukurtuméte teigiama
aplinka;

b. Padarykite ,,L4C* modelio jgyvendinimg matoma mokyklos viduje;
c. Jtraukite mokyklos bendruomene ] mokykloje vykdomus projektus;

d. Apsvarstykite galimybe padaryti vaizdo jrasa, kuriame mokytojai, vadovai ir
moksleiviai dalijasi savo patirtimi;

7.2 Problemos apibrézimas: Moksleiviai ir mokytojai (skirtingais, nuo amziaus
priklausomais sgveikos lygiais) iSdésto problema, atsizvelgdami j jau Zinomus faktus.

7.3 Problemos ir turimy Ziniy iStyrimas: Moksleiviai ir mokytojai (skirtingais, nuo
amziaus priklausomais sgveikos lygiais) surenka reikiamg informacija, i$moksta naujas
stilomos temos sgvokas ir principus. Pradinés mokyklos mokiniai ir mokytojai;
mokiniai su mokytojais kaip instruktoriais Zemesnése ir aukStesnése vidurinés
mokyklos klasése — randa iStekliy ir informacijos, kuri padés sukurti galimag
interpretacijg ar sprendimga.

7.4 Jkvépimo pasisémimas/sekimas pavyzdziu

,,L4C* publikacijos, 1 ,,Erasmus+* jkelti projekty pavyzdziai, skirti ,,L4C* akademijos
modeliu, ir 1 ,,L4C* svetaine jkelti pavyzdZziai gali buti naudojami kaip atspirties taskas,
pavyzdys ir jkvépimo $altinis arba jau pristatytiems projektams testi ir transformuoti,
mokantis per bendraamziy Svietima, dalijantis kiirybingumu ir idé¢jomis, bendraujant
su kitais moksleiviais kaip besimokancios bendruomenés nariais.

7.5 Sprendimo tyrinéjimas: Pradinés mokyklos mokiniai ir mokytojai; mokiniai su
mokytojais kaip instruktoriais Zemesnése ir aukstesnése vidurinés mokyklos klasese
— 18vardinkite galimus veiksmus ir problemos sprendimo budus, suformuluokite
galimas hipotezes. ,,Sprendimas®* galéty buti zinuté suinteresuotosioms
Salims/visuomenesi.
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7.6 Aptarimas ir pasirinkimas: Moksleiviai ir mokytojai aptaria galimg problemos
interpretacijg ir galimus sprendimus; moksleiviai pasirenka savo interpretacijg su
norima perteikti Zinute ir (arba) problemos sprendimu.

7.7 Projekto sukiirimas: Naudokite meno ir mokslo derinj, kad sukurtuméte projekta,
sitilydami konkrecig problemos interpretacija / pozitirj ir galbtit sprendima.

7.8 Zinutés uzbaigimas: Pasirinkite ir patikslinkite Zinute, kuria turétuméte perduoti
projektu. Rekomenduojama paprasta ir aiski zinute.\

7.9 Pasirinktos Zinutés pristatymas ir parémimas: Moksleiviai interpretacijg ir
sprendimg pateikia aiSkia zZinute, paremdami galutinj projekto produkta.

7.10 Ivertinimas: atlikite mokiniy i$siugdyty kompetencijy vertinimg — jsivertinimg ir
mokytojo/mentoriaus vertinimg. Aptarkite su moksleiviais. Tai galima padaryti
remiantis standartine sistema / ,,L4C* akademijos kompetencijy Sablonu. Daugiau
apie galimus vertinimo kriterijus skaitykite 8 punkte, o prieduose rasite ,,L4C*
Sablong projekto galutiniam produktui jvertinti ir ,L4C*“ Sablong
kompetencijai jvertinti.

7.11 Pripazinimas ir paskatinimas: surenkite seminarg ar renginj, skirtg pasidalinti
projektu su platesne bendruomene ir suteikti galimybe studentams pristatyti savo
darbus, mokytis 1S kity ir pripazinti visus dalyvius.

Skatinant ,,1.4C* akademijos modelio jgyvendinimg, mokykloje galima organizuoti
seminarg, pakvieiant kai kurias mokyklos klases (pvz., to paties ar kito lygio klases).
Seminaras gali biiti organizuojamas 3 etapais:

1 etapas.

Dalyviai atlieka parengiamuosius darbus klimato ir (arba) lygybés tema, tyrin¢ja ankstesnes
Zinias ir semiasi jkvépimo 18§ kity sukurty meno ir mokslo pavyzdziy Siomis temomis.
Galima biity panaudoti Leonardo da Vincio kiirinius apie pagarbg gamtai ir Artemisia
Gentileschi darbus kaip ly¢iy lygybés pavyzdzius.

2 etapas.

Dalyviai dalyvauja interaktyviose veiklose, kurdami pasakécias ar meno ir mokslo kiirinius,
susijusius su klimato kaita ir lygybe, ir dalijasi galimais kiirybinio proceso metu savo
sugalvotais sprendimais.
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Dalyviy papraSoma suderinti tai, kg jie sukiiré pirmoje dalyje, su ,,L4C*“ modelio
1gyvendinimu pagrjstais baigiamaisiais mokyklos projektais galimo tesinio, varianto ar
perkiirimo forma, kaip atskaitos taskg naudojant savo poziiirj ir patirtj.

3 etapas.

Dalyviai pristato savo darbus mokytojams/tévams ir gauna sistemingg bei konstruktyvy
griztamajj ryS} pagal penkis baly kriterijais ir savo pristatymo jgtidzius. Vyksta visy dalyviy
Sventé ir pripazinimas.

7.12 Sklaida ir masto didinimas

Apsvarstykite galimybe pakeisti projekta mokyklos bendruomenés, uzsiimancios lygybes
ir klimato kaitos klausimais, gimtingje.

Pasinaudokite proga apsvarstyti projekta ir kaip galimybe sukurti pasaulio pilietybés
ugdymo sistema; taigi, iSméginkite galimybe¢ uzmegzti ,,.4C* akademijos model;j visoje
Europoje jgyvendinan¢iy mokykly, pradinuky ir moksleiviy rys$ius ir vykdyti mainus.

Itraukite dalyvius kaip ,,ambasadorius® projektui reklamuoti kitose klasése ir pakartoti
kitais mokslo metais.

8 Vertinimas

Yra keletas projekto kiirybinio proceso aspekty, 1 kuriuos galima atsizvelgti atliekant
holistinj vertinimg (Zr. OECD, 2023), pvz.:

a) Kurkite kiirybingas idéjas: Moksleiviy gebéjimas kurti tinkamas ir originalias idéjas.
Tinkamos reiskia, kad idéjos turi biiti bent minimaliai naudingos.

b) Vertinkite ir tobulinkite idéjas: Moksleiviy geb&jimas tobulinti idéjy originaluma.
Originalus patobulinimas apibréZiamas kaip pakeitimas, kuriuo i§saugoma pradiné
1d¢ja, bet pridedama originaliy elementy.

¢) Vaizdiné isSraiska: 1déjy ir vaizduotés perteikimas jvairiomis priemonémis.

d) Socialinés problemos sprendimas: Ivairiy poziiiriy apie kity poreikius supratimas,
ieskant funkciniy sprendimy.

e) Meno ir moksly integravimo kokybé.

f) Projekto rySiy kokybé.
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Projekto pateikimo Sablonas pateikiamas 1.1 priede.

Projekto vertinimo Sablonas pateikiamas 1.2 priede.

,Leonardo 4 Children* 2023 m. apdovanojimy laimétojy projekty pavyzdziai pateikiami
1.3 ir [.4 prieduose.

9 Modelio tvarumas

Pagrindiniai veiksniai, skatinantys L4C akademijos modelio tvaruma:

« Modelio integravimas ] pilietinio ugdymo ar popamokinés veiklos programas;

« Mokytojy, mokiniy ir tévy dalyvavimo uZtikrinimas tinkamai bendraujant;

. Poveikio dalyviams ir susijusioms kompetencijoms matavimas ir rezultaty sklaida;
« Teigiamo pavyzdzio sukiirimas; pagalba vystant vaiky talentus;

« Sukurti pozityvy modelio rata: dalyviai gali reklamuoti modelj, plésti aprepti, toliau
tobulinti savo kompetencijas, dalyvauti apdovanojimuose/renginiuose; ambasadoriai:
mokytojai, moksleiviai; kasmet galéty biiti kuriamas mokykly tinklas dalintis patirtimi ir
modeliui tobulinti;

« VieSyjy ir privaciy jstaigy jtraukimas siekiant paremti iniciatyva, ypac talenty ugdyma ir
pripazinimg;

« Sasaja su,,Leonardo 4 Children* apdovanojimais ir renginiais;

« Atsizvelkite | solidary/filantropin] iniciatyvos pobiidj ir apsvarstykite galimybe naudoti
modelj, kad padétuméte vaikams, kuriems reikia pagalbos (d¢l negalios, trauminio

streso, fiziniy ar psichologiniy sunkumy).

Modelj rekomenduojama pristatyti ES institucijoms ir nacionalinéms Svietimo jstaigoms
(pvz., per ,,Erasmus+* tinkla, Europos mokykly tinklg).

19 psl.



L1 priedas. Galutinio projekto produkto pristatymo Sablonas (pristato autoriai ir

mokytojai)

Pavadinimas:

Autorius/-iai:

Mokytojas/-ai:

Mokykla:

Aprasas:

Projekto apibiidinimas keliais sakiniais.

Pavyzdziui: PieSinys ant mokyklos sporto salés sienos, kuriame pavaizduotas nefigaliojo vezimélyje sédintis
berniukas su roboto ranka, dél kurios jis gali Zaisti krepSinfi.

Pasirinkta tema:

Klimatas ir/ar lygybe.

Temos rémai:

Nurodykite, kokia konkreti perspektyva pasirinkta lygybés ar klimato kaitos problemoms spresti.
Pavyzdziui: lygios galimybés sporte; pavojus biologinei fivairovei.

Zinuté ar siiilomas sprendimas:
Apibiidinkite pagrindine projektu pristatomq Zinute ir (arba) sprendimg.

Menas:
Paaiskinkite meno vaidmenfi projekte.

Mokslas:

Paaiskinkite mokslo vaidmenfi projekte.

Pavyzdziui: Zmogaus anatomija ir roboto ranka; Zinios apie biologinés fivairovés ekosistema.

Pavyzdziui: Tapyba kaip priemoné sukurti fispidingq lygiy galimybiy sporte simbolfi mokslo déka, muzika
kaip priemoné dél klimato kaitos kilusiy klimato katastrofy padariniams perteikti.

Kirybingumas:

Paaiskinkite kirybingumo poveikfi projekto galutiniam produktui.

Pavyzdziui: Uz sieny tapyba fikvépta Maiklo DZordano logotipo, kad visi jfi atpaZinty, pasirinkimas sukurti
pusiausvyrq, kurioje subalansuoty ir nesubalansuoty jégy fizinés sampratos integruotysi su svertiniy objekty
aktualumo idéja: tikrasis svoris yra atsvara, kurig lemia vienoda vyry ir motery verte.

Sudétingas mastymas ir kiirybiskas taikymas:

Apibadinkite procesq, kuriame gyvai atsispindi sudétingas mgstymas ir kiirybiskas taikymas.

Pavyzdziui: Sieny tapybos atveju 4 mokiniai pagalvojo apie galimybe pakartotinai panaudoti Maiklo

Dzordano logotipg (sudétingas mgstymas) ir taip perdaré (= taikydami kiirybiskai) Maiklo DZordano logotipg
fi nefigaliojo vezimélyje sédincio berniuko, kuris ZaidZia krepSinfi savo biido tvirtumo, mokslo (roboto rankos) ir
socialiniy bei kultiiriniy naujoviy déka, logotipg.

Mastyk kaip Leonardas:

Apibadinkite, kuris is septyniy da Vincio principy turi fitakos galutiniam projekto produktui.
PavyzdZiui:

a) Mokymasis is patirties: jau esanciy sprendimy paieSka (=roboto ranka);
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b) Sisteminis mgstymas: Kaip biity galima susieti jau esantfi krepSio paveikslélfi su nauju, miisy norimu sukurti,
paveiksléliu?

Sprendimo/Zinutés poveikis:

Apibiidinkite, kiek zmoniy susitapatina ir gali biiti fikvepti projekto galutinio produkto, pradedant projektq
figyvendinusia klase ir baigiant kitomis klasémis, tévais, mokyklos bendruomene, ,,L4C" bendruomene.
Pavyzdziui:

Labai didelis: 1500 moksleiviy kas savaite sportuoja prie paveikslo ant sienos:

. Tai tik mazas Zingsnelis, bet jis gali suteikti daugiau matomumo ir paskatinti Zmones priimti fivairove ir
turéti fitakos miisy bendraamziams “.

Socialinis ir emocinis mokymasis:

Sekite kai kurivos rasytinius projekto dalyviy atsiliepimus.

Pavyzdziui: ,, Pasinaudojome galimybe palikti konkrety ir matomq pédsakq, kuris gali padeti atverti protus“,
,» Dirbome labai entuziastingai*.

Grjztamasis rysys:
Pateikite atsiliepimy ir pasiilymy dél biisimy projekto varianty.
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1.2 priedas. Projekto galutinio produkto jvertinimo Sablonas

Nr.

Kriterijus

Ivertinimas (1 (labai
Zemas) — 5 (labai

aukstas))

Indélis j klimatg / lygybe

Gebe¢jimas spresti klimato ir (arba) lygybes problema.
Zinutés/sprendimo aiskumas ir poveikis.

Galimas projekto poveikis.

Kirybingumas ir novatoriSkumas

Moksleiviy gebéjimas kurti tinkamas ir originalias idéjas.
Tinkamos reiskia, kad idéjos turi biiti bent minimaliai
naudingos.

Moksleiviy gebéjimas tobulinti idéjos originaluma.
Originalus patobulinimas apibréZiamas kaip pakeitimas,
kuriuo i8saugoma pradine id¢ja, bet pridedama originaliy
elementy.

Meniniai ir moksliniai jgiidziai

Meno ir mokslo integravimas ir STEAM jgtidziy
pademonstravimas.

Naudojamo meno ir mokslo kokybé.

Ivairiy pozitiriy apie kity poreikiy tenkinimg supratimas
1eSkant funkcinio sprendimo.

Socialiniai ir emociniai jgiidZiai
Komandinis darbas ir bendradarbiavimas
Daugiakulturis darbas

Bendravimo jgiidziai
Zinutes ir projekto pristatymo kokybe

Vertintojo pastabos
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L3 priedas. .,1.4C* akademijos modelis gyvai. Pavyzdys: ,, Be riby

»Be riby“ (4 moksleiviai, amzius: 15 mety)

https://www.youtube.com/shorts/ZpdiETXvzls

Kas: Sienos piesinys mokyklos sporto sal¢je, kuriame pavaizduotas nejgaliojo vezimélyje
sédintis berniukas su roboto ranka, dél kurios jis gali zaisti krepSin;.

Pasirinkta tema: Lygybé.
Temos rémai: Lygios galimybés sporte.
Mokslo vaidmuo: Zmogaus anatomija ir roboto ranka.

Meno vaidmuo: PieSinys kaip priemoné jspudingam mokslo déka atsiradusiy lygiy
galimybiy sporte simboliui sukurti.

Kiurybingumas: Pasisemta jkvépimo 1§ Maiklo DZordano logotipo, kad visi ji atpazinty.
Sudétingas mastymas ir kiirybingas taikymas: Paveiksle ant sienos 4 moksleiviai
perdaré Maiklo Dzordano logotipg i nejgaliojo vezimelyje sédincio berniuko, kuris Zaidzia

krepsinj savo biido tvirtumo, mokslo (roboto rankos) ir socialiniy bei kultiiriniy naujoviy
déka, logotipa.

Mastyk kaip Leonardas:
a) Mokymasis iS patirties: Jau esancio sprendimo paieska (=roboto ranka)

b) Sisteminis mastymas: Kaip biity galima susieti jau esantj krepSio paveikslélj su
nauju, misy norimu sukurti, paveiksléliu?

Sprendimo poveikis: Labai didelis: prie sienos paveikslo kas savaite sportuoja 1500
moksleiviy:

,» 1 a1 tik maZas zingsnelis, bet jis gali suteikti daugiau matomumo ir paskatinti Zmones
priimti jvairove ir turéti jtakos miisy bendraamZziams*‘.

Socialinis ir emocinis mokymasis: ,,Pasinaudojome galimybe palikti konkrety ir
matoma pedsaka, kuris gali padéti atverti protus®. ,,Dirbome labai entuziastingai®.
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https://www.youtube.com/shorts/ZpdjETXvzIs

14 priedas. .,.4C*“ akademijos modelis gyvai. Pavyzdys: ,, Biologiné jvairové“

(1 moksleivis, amZius: 10 mety). www.youtube.com/watch?v=f37KOKpAYc0

Kas: PieSinys, kuriame iliustruojama istorija apie tris nuostabias mandarinukes (Zuvis),
kurioms gresia iSnykimas, bet kurios iSgyvena dél naujo Zmoniy supratimo apie tarsg ir
klimato kaita.

Pasirinkta tema: Klimato kaita.
Temos rémai: Biologinés jvairovés iSsaugojimas.

Mokslo vaidmuo: Zinios apie biologing jvairove, buveines, vandenyno rifus,
mandarinukes.

Meno vaidmuo: Paveikslas kaip priemon¢ trijy mandarinukiy istorijai perteikti.
Kiirybingumas: Zmoniy gobsumo gamtai apvertimas (pasakojimo pradZioje vyrai nori
pagauti tris Zuvytes ir uzdaryti jas akvariume) ir pakeitimas nauju supratimu apie biologinés

jvairoves ir buveiniy svarbg (paaiskeja, kad mandarinukes iSgyvena tik vandenyno rife).

Sudétingas mastymas ir kiirybingas taikymas: Parodymas, kad gamtos grozis kyla i$
biologings jvairoves ir buveiniy ir negali biiti ,,eksportuojamas* be pasekmiy.

Mastyk kaip Leonardas:

a) Mokymasis i$ patirties: Kaip atrodo gamta, kai néra buveiniy (zoologijos sodas,
akvariumas)?

b) Sisteminis mastymas: Gamtos groZio sgsaja su biologine jvairove.

Sprendimo poveikis: Labai didelis autoriui, jo klasei ir visiems, kurie ziliri  pieSinj ir
klausosi, kaip autoriai kalba apie ry$;j tarp i$likimo, buveinés ir groZio.
Socialinis ir emocinis mokymasis: Suvokimas apie atsakomybés svarbg ir etinius

pasirinkimus (nardytojai pasirenka negaudyti mandarinukiy ir imasi padéti Zmonéms
suprasti biologinés jvairoves i§saugojimo svarbg).
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http://www.youtube.com/watch?v=f37KOKpAYc0

I1 skyrius. Klimato ir lygybés meno ir mokslo dalyku pavyzdziai

Siame skyriuje pateikiami xx ,,L4C* akademijos modelio taikymo jvairiuose praktiniuose
dalykuose integruojant meng ir moksla pavyzdziai, remiantis mokykly partneriy patirtimi
testuojant modelj.

Kiekviena mokykla partneré turéty pateikti 2 pavyzdZius, panaudodama toliau
pateikiamgq Sablong.
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,Leonardo 4 Children® akademija - pavyzdys

Lxetarde ¥ Children

Mokykla:
Mokytojai:

Kontaktai (neprivalomas el. pasto adresas):

6-12 mety amziaus vaikai:
13-18 mety amziaus paaugliai: Kiti:

Jtraukti mokomieji dalykai: Numatytas
meno ir mokslo vaidmuo:

ﬁ

Informacija:
Medziagos:
Jrankiai:
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Laiko sgnaudos

PasiruoSimas:
Vykdymas:

Veiklos aprasas

Veiklos poveikis dalyvaujanéiy moksleiviy kompetencijoms

Kompetencija Tikétino poveikio aprasas Tikétinas poveikis
(didelis-vidutinis-
nedidelis)

Zinios:

Meno ir mokslo jgudZiai:

Socialiniai jglidZiai:

Emociniai jgudziai:

Bendravimo jgudZiai:

Pozidris:

ISvados ir rekomendacijos busimiems panaudojimams

Garso ir vaizdo medziaga

Parenkite garso ir vaizdo medziagg ir 1-5 mokymo priemones paplatinti Interneto socialinéje
Ziniasklaidoje (pvz., ,YouTube* filmuky, ,reels‘y”ir kt.).
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